XI CAMPEONATO FUTBOL-7

GOMEZ MESEGUER.
Temporada 2026/27

NORMAS Y BASES DEL TORNEO.

1. PRECIOS.

La cuota para participar en el torneo seran:

v INSCRIPCION: 0€.
v FIANZA: 120%€.
v FICHAS: 10€

Antes de cada partido, los equipos deben de abonar:
- LOCAL: 15€ (alquiler de campo).
- VISITANTE: 30€ (arbitraje).

DESCUENTOS.
Se podran descontar las “tarjetas Bono” de alquileres realizados durante el verano.
Para los equipos que abonen la fianza, fichas y tltimas 5 jornadas antes del comienzo del
mismo:

¢ El importe de partidos de COPA (alquiler de campo) sera gratuito.
¢ Se le entregaran 2 balones KELME.




2. GENERALIDADES.

» No se cursara ninguna ficha después de la Jornada 18 de campeonato.

» La organizacion se reserva el derecho de no cursar aquellas fichas que considere conveniente
para el buen funcionamiento del campeonato.

Un jugador no podrd jugar en varios equipos, aunque sean de diferente categoria.

Si1 un jugador cambia de equipo, deberd realizar y abonar una nueva ficha (5€).
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Podran participar en esta liga privada, aquellos jugadores que tengan ficha federativa vigente en
futbol o futbol sala, siempre y cuando participen en competiciones de veteranos y mayores de
25 anos.
» Los equipos deberan estar preparados para jugar 10 min. antes de la hora fijada para el inicio
del partido. En el supuesto de no estar presentes 10 min. tras la hora previa de micio del
encuentro y con la cantidad minima de jugadores establecida, se les dara el partido por perdido
por tres a cero y se le quitaran 3 puntos.

El equipo que no se presente se hara cargo los gastos del partido, 45€. En caso de una tercera
reincidencia, serd expulsado del campeonato.

Si un equipo es expulsado/retirado en la primera vuelta, se le restarian 3 puntos a todos los equipos
mmplicados.

Si la expulsion/retirada del equipo tuviese lugar durante la segunda vuelta, se le daria por perdido el
resto de sus partidos por 3-0.

Aquel equipo que abandone el campeonato, PERDERA TODOS SUS DERECHOS.
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3.PREMIOS.

- Se entregaran premios a todos los equipos participantes segun clasificacion en la liga
regular.
- Premios para el Campeo6n de Copa:

El Campeon tendran inscripeién gratuita la siguiente temporada y un juego de 15 equipaciones Nike.

Habri Trofeo al equipo méas deportivo.

4.CALENDARIO.

Fl calendario es inamovible, y solamente lo podra cambiar el coordinador por cuestiones
organizativas.

Una vez celebrado el sorteo de CHAMPION, se hard un calendario para el resto
de temporada, atendiendo a las sugerencias y preferencias de horario de los equipos
(dentro de lo posible). Cualquier cambio a este deberd ser aceptado por los equipos
1mplicados.



Cualquier modificacion aparecera en la web y sera notificada con suficiente antelacion. El
calendario, resultados, sanciones y clasificaciones seran expuestos semanalmente en las oficinas del
club y en la web (www.cartagenaefese.es).

5. REGLAS DE JUEGO.

Las reglas de juego son exclusivas del campeonato, el resto de reglas no contempladas serian
aplicadas mediante las reglas de juego de la Real Federacion Espanola de Futbol, reservandose la
organizacion el derecho a tomar decisiones en casos no recogidos en el reglamento.

La no presencia de cualquier equipo en las diferentes reuniones establecidas supone la aceptacion
de todas las decisiones que se tomen durante el desarrollo de las mismas.

6. EL TERRENO DE JUEGO.

La superficie del terreno de juego sera de césped artificial. Las dimensiones del mismo
corresponderan a un rectingulo cuya longitud estard entre 50 y 65 metros y una anchura no mayor de
45 metros ni menor de 30.

Kl bal6n sera esférico, su cubierta sera de cuero u otro material homologado al efecto. El tamano

del mismo sera de talla 5, (pudiendo ser de otra talla siempre y cuando ambos equipos estén de

acuerdo).

El equipo local aportard 2 balones para la disputa del partido, en caso contrario sera
sancionado.

7. NUMERO DE JUGADORES.

El partido sera jugado por 7 jugadores cada equipo, siendo uno de ellos el guardameta.
Cada equipo podra contar en cada partido con 15 licencias, siendo ilimitado el nimero de fichas
que puede realizar.

Cada equipo podra comenzar el partido con un minimo de SEIS jugadores, pudiendo el resto
mcorporarse al encuentro segun lleguen. Si durante el transcurso del partido un equipo se queda con
menos de cinco jugadores, éste se dard por concluido, perdiendo por 3-0 el equipo infractor
(independientemente de como fuese el resultado del partido hasta ese momento).

Los cambios son ilimitados, y se realizaran mediante autorizacién del arbitro y desde la linea de
medio campo.

Los jugadores podran entrar y salir cuantas veces lo crean necesario.

Cualquier jugador podra cambiar su posicion con el guardameta siempre y cuando el arbitro haya

sido anteriormente informado.

8. EQUIPAMIENTO DE LOS JUGADORES.

El equipamiento sera el mismo para todos los jugadores, excepto el guardameta, que debera
diferenciarse del resto de jugadores de campo. Estard compuesto de pantalén corto, camiseta
debidamente numerada y medias. Se dispondra de una segunda equipacion o juego de petos para
casos de coincidencia, debiendo ser utilizada por el equipo que actiie como visitante.


http://www.cartagenaefese.es/

La organizaciéon dispondri de un juego de petos y 2 balones en concepto de préstamo,
descontando de la fianza aquellos articulos que no sean devueltos a la finalizacién del partido.

Los jugadores llevaran el mismo dorsal a lo largo de todo el torneo para facilitar las labores a la
organizacion.

Sera obligatorio el uso de espinilleras.

Estan totalmente prohibido el uso de pendientes, collares, colgantes o anillos/sellos por motivos

de seguridad.
El arbitro ordenara a cualquier jugador que quebrante estas reglas que abandone el terreno de

Juego, pudiendo ser sustituido por otro.

Nota: La organizacion del torneo no se hace responsable, en mingun caso, de las lesiones que
puedan producirse durante el mismo, poniendo a su disposicion un servicio de enfermeria para
primeros auxtlios y asistencia de 1 instancia.

9. EL ARBITRO.

Sus competencias comenzaran en el momento que de entrada en el terreno de juego y finalizaran
cuando abandone las mstalaciones.
Las decisiones arbitrales sobre hechos relacionados con el juego son definitiva, (la direccion
del campeonato solo actuard/valorard en caso de acciones extra deportivas o anti deportivas).
El arbitro podra modificar su decisiéon unicamente si se da cuenta de que es incorrecta.

10. DURACION DEL PARTIDO.

El partido tendra una duracion de 25 min. cada periodo, con un descanso de10 min.

Dichos periodos podran ser acortados si se llega a un acuerdo entre los dos equipos y
siempre antes de la iniciacion del partido.

La duraciéon de cada periodo, en cualquier caso, debera ser prolongado a fin de permitir la

ejecucion de un penalti.
El descanso podra ser acortado si el arbitro lo cree conveniente para ajustar horarios

11. INICIO Y REANUDACION DEL PARTIDO.
Se podra anotar gol directamente de saque de micio, siempre y cuando todos los
componentes del equipo se encuentren en su campo de juego.
12. SISTEMA DE COMPETICION.
Formado por un grupo de 12 equipos, se ajustara segun los mscritos.

Una vez finalizada la higa regular, se jugara el Torneo de Copa, en modo enfrentamientos directos.

Primera fase:

Cada equipo jugara un partido con el resto de los componentes de su grupo. En el caso que a la
temporada siguiente se mscriban equipos para una segunda categoria, se respetara la antigiiedad para



permanecer en la supuesta primera categoria, excepto peticion exclusiva del equipo por no estar en esa
categoria.

Podra sufrir modificaciones en funcion de los equipos participantes.

13. INFRACCIONES Y SANCIONES.

Cuando un jugador sea expulsado, no podra ser sustituido por otro compaiiero
quedando su equipo con uno menos el resto del partido.

ARTICULO 1.

Las tarjetas amarillas supondran una sancion de 2€.

La expulsion por doble amarilla, por lances del juego, sera castigada con un partido de sancion.

Las tarjetas rojas directas por lances del juego, tocar el balon con la mano y siempre y cuando no
mmplique ningun tipo de agresion, seran sancionadas de 1 a 3 partidos y con 5€.

ARTICULO 2.

Todo jugador que msulte al arbitro, jugador del equipo rival, delegados o miembros de la
organizacion sera sancionado de 2 a 4 partidos y 8€.
Si el mnsulto es reiterado y/o va acompanado de amenazas la sancion sera de 4 a 8 partidos y 15€.

ARTICULO 3.

Por intento de agresion al arbitro o jugador del equipo rival la sancion serd de 4 a 10 partidos y
30¢€.

ARTICULO 4.

Por cualquier tipo de agresion dentro del terreno de juego o de las mstalaciones, el
Jugador SERA EXPULSADQO del campeonato y 30€.

La organizacion se reserva el derecho de estudiar la particularidad de cada caso.
ARTICULO 5.

Por entrar en pelea formando “tangana” se sancionara al equipo con 30€, en caso de reiteracion
podra ser expulsado de la competicion.

ARTICULO 6.

Por causas ajenas al juego, maltrato a las instalaciones o escandalo dentro de las mismas, dicho
jugador sera excluido si asi lo determina la organizacién.



ARTICULO 7.

Las SANCIONES ANTIDEPORTIVAS podran ser aplicadas aun sin tener constancia el arbitro y

no ser reflejada en el acta siempre y cuando un miembro de la organizacion se percate del hecho.
ARTICULO 8.

Al equipo que se le detecte alineacion indebida (durante o después del partido), perdera el mismo
por 3-0, y se le aplicard una sancion de 25€.

ARTICULO 9.

La incomparecencia de un equipo al partido supondra la pérdida del mismo por 3-0 y el abono de
45€ (15€ correspondientes al campo y 30€ al arbitraje).

En caso de una tercera reincidencia seran expulsados del torneo.

ARTICULO 10.

El equipo local debera presentar al arbitro dos balones antes del micio del partido, en caso
contrarlo, serd sancionado con 5€.

ARTICULO 11.

El equipo que abandone las instalaciones sin abonar los gastos de arbitraje/campo sera sancionado
con Ht.
TODAS LAS SANCIONES ECONOMICAS SE DESCONTARAN DE LA FIANZA,
AUMENTANDO LA MISMA EN 45¢ CADA VEZ QUE SE AGOTE.

NOTA: Para cualquier duda ponerse en contacto con la organizacion.



