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REGLAS DEL CAMPEONATO
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NORMATIVA DE LAS FASES CLASIFICATORIAS Y ELIMINATORIAS.

a) FASE CLASIFICATORIA.
Se dividirdn los equipos participantes en 2 grupos, en funcién del numero de los
mismos, podra haber grupos con distinto numero de equipos.
Los equipos de cada grupo jugarén todos conira todos, a partido tinico.
Quedaran clasificados los 2 primeros de cada uno de los grupos.

b) ELIMINATORIAS. .
Las eliminatorias las jugaran los primeros contra los segundos clasificados,
enfrentandose los del grupo A contra los del B

EL CAMPO DE JUEGO.

Las dimensiones del terreno de juego seran entre 50 y 65 mis. de largo y entre 30 v 45 mts. de
ancho. ;

Se trazara una linea paralela a la linea de meta a la distancia de 12 mts. la cual se denominara
linea de fuera de juego, en esa distancia se aplicara la regla del fuera de juego y no en otra
parte del terreno de juego.

El 4rea de pemalty se marcard trazando a 9 mts. de cada poste de las porterias una
perpendicular a la linea de meta, con una longitud de 9 mts, midiendo las dos por sus
extremos con una linea de 24 mts a 9 mts. de Ia linea de meta y partiendo del centro de la
porteria se marcara el punto de penalty de 15 cm. de radio.

Las porterias tendran unas dimensiones de 6 mts. de largo por 2 de alto.

El centro del campo estard sefialado por un pequefio circulo de 15 cm. de radio v una
circunferencia de 6 mts. de radio.

EL BALON.
Sera de cuero u otra materia autorizada, deberd ser un baldn pequefio (n° 4) v su
circunferencia tendra un radio entre 55 y 58 cimn. y con un peso entre 300 y 350 grs.

EL NUMERQ DE JUGADORES,

Todos los jugadores deberdn venir acreditados con el correspondiente DNI , Pasaporte y
preferentemente con la ficha federativa,

Cada equipo se podra componer de una plantilla total de 20 jugadores, inscribiéndose en el
acta del partido un mAximo de 16 jugadores.

Solamente podran estar en el terreno de juego, como maximo, 7 jugadores de los cuales uno
de ellos sera el portero.

No serd permitido el comienzo de un partido sin que los dos equipos se presenten con el
minimo exigible de 7 jugadores, en ese caso el equipa infracior serd declarado como no
presentado.

Si un equipo, por expulsion, lesion u otros motivos quedase reducido a cuatro o menos de sus
jugadores sobre el terreno de juego, se daria el encuentro por finalizado, ddndose como
perdedor al equipo que motivo la suspension.



5) LA EQUIPACION DE LOS JUGADORES.
[déntica a la de fiitbol 11, los jugadores vestirdn el uniforme habitual de su club, ostentando en
la espalda de sus camisetas, de forma visible y destacada, el numero que le corresponda.
Cuando por motivos que lo aconsejen, como igualdad de equipacién, y de acuerdo la
organizacion y los clubes, se podran utilizar petos.
Las botas, seran de tacos de goma.

6) SUSTITUCION DE LOS JUGADORES.
Durante el transcurso de un partido, cada equipo podra bacer todos los cambios que estime
oportunos, los cambios se efectuardn sin detener el juego. (Tipo fiitbol sala)
Los jugadores sustituidos, podran volver a reincorporarse al juego.

7) DURACION DE LOS PARTIDOS.
El tiempo de juego de la fase de clasificacion serd de 20 minutos de duracion, distribuidos en
dos tiempos de 10 minutos cada uno, con 5 minutos de descanso entre ambos.
En las eliminatorias se jugaran 2 tiempos de 13 minutos, con 5 minutos de descanso entre
ambos.

8) SUSPENSION DE PARTIDO.
Caso de suspensién de un partido, bien sea por; falta de jugadores para dar comienzo el
encuentro, expulsiones, lesiones que conlleven la suspensién de un encuentro al equipo
infractor se Je dara el encuentro por perdido por un resultado de 3-0,
Cuando un equipo decida retirarse después de haber jugado algiin encuentro, para no afectar a
la clasificacion, se anulardn todos los resultados obtenidos por los demas clubes que con é1
hubieran competido.

9) ARBITROS.
Podran ser colegiados o no, pero en todo caso, se estard a lo dispuesto en las reglas de juego
de laRF.E.F, con la salvedad de que en caso de incomparecencia del colegiado, esta funcidn
pueden desarrollaria cualquiera de los asistentes al encueniro, previa conformidad de ambos
equipos contendientes. En caso de no existir acuerdo, la organizacion decidira al efecto.

10) SAQUES DE CENTRO.

En los saques de centro del campo, los jugadores adversarios deberén situarse en la parte del
campo que les corresponda, guardando una distancia minima de 6 mts. respecto al balon.

11) FALTAS E INCORRECCIONES.

Todas las expuestas en las reglas de juego de Ia R.F.E.F., con las modificaciones siguientes:
1°.- Todos los saques libres son directos, pudiendo ser marcado gol directamente, excepto

en el sague libre desde el propio campo.

2°.- En los tiros libres directos ningun jugador contrario debera de esta a menos de 6 mits.

del balén.

3°.- El arbitro juzgara la gravedad de las faltas, sancionando al infractor con libre directo,

0 un tiro de penalizacién, siempre que las mismas fueren cometidas en el propio campo del
infractor. Esta penalizacién se aplicara:

* Al que intencionadamente cometa una de las nueva faltas a que se refiere de la “a”
a la “1” las Reglas de Juego de la R.F.E.F.

e Al que persistentemente infrinja las Reglas de Juego.

» Al que desapruebe con palabras o gestos, las decisiones del Arbitro.

» Al que sea sancionado por conducta inconveniente.

e Al que emplee términos soeces o injuriosos.



e Al que atente directamente al espiritu del juego; jugar el baldn con la mano para
detener las evoluciones del contrario, empleo de juego peligroso. Etc.

e Los tiros de penalizacion se lanzaran desde la linea de fuera de juego, con todos
los jugadores, excepto el portero rival, por detrds del balén a la distancia de 6 mits.

12) EL PENALTY
Excepto en la distancia de lanzamiento, que serd de 9 mts., en el resto se estard a lo dispuesto
en las Reglas de Juego de la R.F.E.F.
Todos los jugadores excepto el portero y el lanzador, deberan estar detras de linea de fuera de
juego.

13) EL SAQUE DE PUERTA.
Se efectuara por el portero con la mano, desde dentro del 4rea de penalty.

14) EL SAQUE DE ESQUINA.
Excepto la distancia de los jugadores del equipo infractor, que serd de 6 mts. en el resio se

estara a lo dispuesto en la Reglas de Juego de la RF.E.F.

15) EL FUERA DE JUEGO.
Difiere de lo establecido por la R.F.E.F., en cuanto a que la infraccion solo existird en el
espacio delimitado por la linea de fuera de juego y la linea de meta correspondiente.

16) DESEMPATES.
a) FASE CLASIFICATORIA.
En esta fase la clasificacion se establece por puntos, en caso de empate, se observara:
1°.- Resultado del enfrentamiento entre ellos.
2°.-Diferencia de Goles.
3°.-Mayor numero de Goles a Favor.

b) ELIMINATORIAS.
En caso de empate en las eliminatorias, excepto la semufinal y la final, se resolvera el
desempate mediante lanzamiento de penalty.
En este caso, sc lanzaran de forma alternativa por cada equipo; se decidird por sorteo
quien comienza, y con distintos jugadores, cinco lanzamientos desde el punto de
penalty, clasificando el que consiga mayor numero de tantos. Si persistiera ¢l empate,
lanzaran alternativamente un penalty cada equipo, hasta que se establezca diferencia,
hasta que no hayan lanzado todos los jugadores de cada equipo no podrén volver a
lanzar los mismos.

c) SEMIFINAL y FINAL.
En estas se jugara una prorroga de 10 minutos y de persistir el empate, este se
dilucidara mediante lanzamientos desde el punto de penalty, conforme a lo
establecido para Ia fase eliminatoria.



